MRUV - Probleme

1. Scrieti legea de miscare si legea vitezei in situatiile de mai jos. Faceti reprezentarile grafice x(t), v(t).

A) Un mobil care executd o miscare rectilinie cu acceleratie constantd a = 4m/s? astfel incat la momentul initial
to = 0s se afld in punctul ce coordonata x, = 5m avand o viteza initiald vy = 1m/s.

B) Un mobil care executd o miscare rectilinie cu acceleratie constantd a = —4m/s? astfel incat la momentul
initial ty, = 0s se aflad in punctul ce coordonatd x, = 10m avand o viteza initiala vy = 60 m/s
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2. Un automobil care se deplaseaza pe o traiectorie rectilinie are o v(m|/s

viteza care variaza in functie de timp conform graficului alaturat.

a) Ce fel de miscari executa mobilul. Calculati acceleratiile b) . NG

Reprezentati grafic a(t). ¢) Calculati distanta parcursa de mobil in N

cele 40s ale miscarii sale. d) reprezentati grafic x(t). ’ N
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3. Ambuscada. La momentul t; = Os un leopard se afla la 20 de m [ x
de un observator (masina din figurd) si vede o antilopa aflata la 50
de m de observator. Leopardul ataca prada, coordonata sa in functie de timp variaza conform legii x(t) = 20 +
0,5t2 (m). a) Ce viteza are leopardul la secunda 1 si 2? b) Cu cat se deplaseaza leopardul intre secunda 1 si 2?
c) Ce distanta parcurge leopardul in primele 5 secunde si care este viteza medie a sa pe acest interval de timp?
d) Dacd antilopa porneste in acelasi timp cu leopardul dar aleargd cu viteza constantd de 10 m/s dupa cat
timp este ajunsa de leopard? e) Reprezentati pe acelasi grafic viteza leopardului si a antilopei. La ce moment
de timp atinge leopardul viteza antilopei?
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4. Imaginea aldturata reprezinta pozitii succesive ale unei mingi la intervale egale de timp. Ce fel de miscare
executa mingea. Justificati.

5. Care din urmatoarele desene reprezinta o miscare rectilinie uniforma, o miscare uniform accelerata, o miscare
uniform incetinitd, o miscare accelerata.

v.\‘
v, Uy

v
"

v
v
-

p ] d) e

Valerica Baban, 10.17.2017




